Программы, выполняющиеся на сервере
Код программы, работающей на сервере, не передаётся клиенту. При получении от клиента специального запроса, предполагающего работу такой программы, сервер запускает её и передаёт параметры, входящие в состав запроса. Результаты работы программа оформляет в виде HTML-документа и передаёт его серверу, который дополняет документ HTTP-заголовком и передаёт в данный клиент.




Стандарт CGI (Common Gateway Interface – интерфейс общего шлюза) определяет порядок запуска программы на сервере, способы передачи программе параметров и доставки результатов её работы клиентам. Благодаря этому интерфейсу для разработки приложений можно использовать любой язык программирования, который располагает средствами взаимодействия со стандартными устройствами ввода-вывода. CGI называет скриптом программу, написанную на любом языке программирования или командном языке, которая осуществляет обмен данными с HTTP-сервера в соответствии со спецификацией CGI.
Различают два типа запросов CGI:

1) по методу GET и POST;
2) по типу кодирования GET – isindex, form-urlencoded
  POST – multipart/form-data, form-urlencoded
В запросах по методу GET данные от клиента передаются скрипту переменной окружения QUERY_STRING, по методу POST – данные из формы передаются в потоке стандартного ввода. При передаче через поток стандартного ввода в переменной окружения CONTENT_LENGTH указывается число передаваемых символов.
Запрос типа isindex: http://tk.ru/cgi/script.cgi?word1+word2+word3
Список параметров передаётся через word1, word2, word3, указанные в URI после знака вопроса и разделённые плюсом.
Запрос типа form-urlencoded:
http://tk.ru/cgi/script.cgi?field1=word1&field2=word2&field3=word3

Данные записываются в виде пар «имя поля = значение», разделённых амперсандом. Кириллица и специальные символы в строках после ‘?’ заменяются на соответствующий шестнадцатеричный код (пробел - %20).

При обращении к скрипту по методу POST данные после ‘?’ не будут размещаться в QUERY_STRING, а будут направлены в поток стандартного ввода скрипта.
Механизмы приёма данных  скриптов:

1) через переменные окружения;

2) через аргументы командной строки;

3) через поток стандартного ввода.

Приём данных через переменные окружения. При вызове скрипта сервер выполняет системные вызовы fork и exec, при этом создаётся среда выполнения скрипта и определяются переменные среды (в спецификации CGI определены 22 переменные окружения).

a = getenv(“CONTENT_LENGTH”);

При данных через аргументы командной строки. У CGI скрипта может быть такой элемент как командная строка. Получить доступ к содержимому командной строки можно с помощью тех же функций, что и при вызове скрипта из интерактивной оболочки.

void main(argc,argv)

int argc;

char *argv[];

{


int i;

for(i=0;i<argc;i++)

{


printf(“%s\n”,argv[i]);

}

}

Аргументы командной строки появляются только в запросах типа isindex.
Поток стандартного ввода осуществляется только при использовании метода POST. В переменную CONTENT_LENGTH помещается число считанных символов.
int n;

char *buf;

n = atoi(getenv(“CONTENT_LENGTH”));
buf = (char *) malloc(n+1);

memset(buf,’\000’,n+1);

for (i=0;i<n;i++)

{


buf[i] = getchar();

}

free(buf};

Механизм генерации отклика скриптов
Существует только один способ вернуть данные серверу и, соответственно, браузеру пользователя – через поток стандартного вывода. При этом скрипт должен формировать HTTP-сообщения. При этом сначала выводится директива HTTP-заголовка. В минимально варианте это Content-type: text/html. После заголовка генерируется отклик в виде тела HTTP-сообщения, которое отделяется от заголовка пустой строкой.
#include <stdio.h>

int main ()

{


printf(“Content-type: text/html\n\n”);


printf(“<BODY><P>Текст…</P></BODY>”);


return 0;

}

В настройках сервера должно быть указано поведение при обращении к скриптам CGI.
Язык PHP
<?php
echo “HELLO, EARTH!!! I’M FROM MARS! I LEARNED ENGLISH IN THE BEST KOMSOMOLSKY’S SCHOOL!”;
?>
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