ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №3
Цель работы:  использованием подпрограмм для вывода изображений в графических режимах.

Содержание работы:

· графические режимы;
· организация подпрограмм в ассемблере и механизм их вызова;

· вывод графических примитивов способом прямой записи в видеобуфер.

Вопросы для подготовки:

Выполнение работы.

1) Получить сведения о видеокарте в соответствии со стандартом VBE 2.0 использую программу VBE.exe. Сведения по возможности получить для видеокарты домашнего компьютера, видеокарты компьютера в компьютерном классе и программно эмулируемой видеокарты утилиты DOSBox.
2) Из списка видеорежимов, поддерживаемых видеокартой, выбрать один, поддерживающий разрешение экрана и количество байт на пиксель согласно варианту. Получить информацию о видеорежиме, требующуюся при работе с ним в реальном режиме.
	№
	Разрешение
	Цвет, байт

	1
	800 x 600
	2

	2
	1024 x 768
	2


3) Вывести изображение флага страны. Вывод осуществить в выбранном в пункте 2 видеорежиме.
	№ изображения
	Страна
	Флаг

	1
	Конго
	[image: image1.png]




	2
	Чехия
	[image: image2.png]




	3
	Италия
	[image: image3.png]




	4
	Россия
	[image: image4.png]




	5
	Великобритания
	[image: image5.png]




	6
	Тринидад и Тобаго
	[image: image6.png]




	7
	Греция
	[image: image7.png]




	8
	Израиль
	[image: image8.png]




	9
	Ямайка
	[image: image9.png]




	10
	Кувейт
	[image: image10.png]




	11
	Норвегия
	[image: image11.png]T





	12
	ЮАР
	[image: image12.png]




	13
	Судан
	[image: image13.png]




	14
	Швейцария
	[image: image14.png]




	15
	Танзания
	[image: image15.png]





Задание по вариантам

	№ варианта
	№ режима
	№ изображения
	№ варианта
	№ режима
	№ изображения

	1
	1
	1
	16
	2
	1

	2
	2
	2
	17
	1
	2

	3
	1
	3
	18
	2
	3

	4
	2
	4
	19
	1
	4

	5
	1
	5
	20
	2
	5

	6
	2
	6
	21
	1
	6

	7
	1
	7
	22
	2
	7

	8
	2
	8
	23
	1
	8

	9
	1
	9
	24
	2
	9

	10
	2
	10
	25
	1
	10

	11
	1
	11
	26
	2
	11

	12
	2
	12
	27
	1
	12

	13
	1
	13
	28
	2
	13

	14
	2
	14
	29
	1
	14

	15
	1
	15
	30
	2
	15


Содержание отчета:

1. Краткие теоретические сведения согласно содержанию работы.

2. Сведения о видеокарте, полученные в пункте 1.

3. Сведения о заданном видеорежиме, полученные в пункте 2.

4. Листинг программы для получения изображения из пункта 3.

5. Вывод.







