Языки разметки web-документов
Получив в результате сеанса обмена запросами и ответами по HTTP документ и связанные с ним ресурсы, браузер отображает содержимое документа в соответствии с разметкой, т.е. с инструкциями форматирования для отображения на экране компьютера. Существующий язык разметки документов HTML, применяемый в web, является одним из языков, определённым в соответствии с SGML (Standard Generalized Markup Language).
Каждый язык, определённый в SGML, называется приложением SGML и характеризуется:

1) объявлением SGML, которое указывает, какие символы могут отображаться в приложении;

2) определением типа документа DTD (Document Type Definition), которое определяет синтаксис конструкций языка;

3) спецификацией, описывающей семантику, используемую в разметке, которая также налагает синтаксические ограничения, которые не могут быть выражены при помощи DTD;

4) экземплярами документа, содержащими данные и разметку. Каждый экземпляр ссылается на DTD.
Определение типа документа объявляет типы элементов, представляющие структуры и желательное поведение. Каждое объявление типа элемента включает обычно три части: начальный тег, содержимое, закрывающий тег. Имя элемента отображается в начальном теге и в конечном теге. HTML DTD указывает для каждого типа элемента является ли начальный и конечный тег обязательными. Некоторые теги не имеют содержимого, например <BR>. Такие элементы не имеют завершающих тегов. Некоторые элементы (вообще их много) могут иметь свойства, называемые атрибутами. Эти свойства определяются в виде пары атрибут=значение, которая помещается перед закрывающей скобкой начального тега элемента. В начальном теге элементов может быть любое количество допустимых пар атрибут=значение, которые следуют друг за другом в произвольном порядке и отделяются друг от друга пробелами. По умолчанию значению SGML значение атрибута необходимо заключить в двойные или одинарные кавычки.
“ – ASCII 34, ‘ – ASCII 39

В документ HTML можно включать символьные или числовые ссылки на символ, которые начинаются с &, @, # (октоторб), $, %,<, ^ (циркуплекс), ~.
Например: &copy; - символьная


 &#168; - числовая десятичная


 &#xA9; - числовая шестнадцатеричная


&#x6C34; - китайский знак воды.

Комментарии в HTML <!-- комментарий -->.

Ошибкой является включение в комментарий -- или ---.
В спецификации HTML 4.0  для расширения свойств элементов применяется в DTD как лаконичное и точное средство. Полное руководство по схеме DTD содержится в стандарте SGML ISO8879. Далее кратко рассмотрим применение DTD для HTML.
Комментарии в DTD начинаются и заканчиваются меткой --. DTD HTML содержит:

1) определение параметра entity;

2) объявление элементов;
3) объявление атрибутов.
Parameter entity определяет макрос, на который потом можно ссылаться в любом месте DTD. Эти макросы не отображаются в HTML. Когда на макрос ссылаются, он разворачивается в строку. Определение объект-параметра начинается с <!ENTITY %, за которым следует имя объекта, строка в кавычках, в которую разворачивается объект и символ >. Пример:  <!ENTITY % fontstyle “TT | I | B | BIG | SMALL”>. В этом примере объект fontstyle может быть развёрнут в одну из пяти последовательностей символов. Также возможно рекурсивное разворачивание объекта-параметра. Пример:
<!ENTITY % inline  “#PCDATA | %fontstyle; | %phrase; | %special; | %formctrl; “>
Объявление типа элемента - <!ELEMENT … >. Между <!ELEMENT и > содержатся имя элемента, обязательность “–“ или необязательность “0” начального и конечного тегов и модель содержимого элементов. Элементы, не имеющие содержимого, называют пустыми и объявляют при помощи ключевого слова EMPTY.

Пример.

<!ELEMENT UL – – (LI)+>

<!ELEMENT IMG – 0 EMPTY>

Модель содержимого элемента может включать: имена допустимых или запрещённых типов элементов, которые могут содержаться внутри описываемого, элемента запрещённым элементам предшествует символ переноса; параметры объекта; текст документа, указываемый конструкцией #PCDATA.

В модели содержимого используется следующий синтаксис:

(…) – разделитель групп;

A|B – A или B, но не оба одновременно;

A,B – сначала A, затем B;

A&B – A и B в любом порядке;

A? – A происходит 0 или 1 раз;

A* – A повторяется 0 или более раз;

A+ – A повторяется 1 или несколько раз.

Пример:

<!ELEMENT A – – (%inline;)* –(A)>
Элемент A может содержать любое, в т.ч. и ноль количества объектов inline, но не может содержать другие элементы типа A.

Объявление атрибутов, которые может содержать элемент, начинается с <!ATTLICT, за которым следует имя элемента, список определений атрибутов и символ >
Каждое определение атрибута – это тройка, определяющая имя атрибута, тип значения атрибута или явный набор допустимых значений, значение атрибута по умолчанию и его обязательность. В последнем пункте могут использоваться ключевые слова:

#IMPLIED – значение атрибута по умолчанию устанавливается агентом пользователя или наследуются от родительских элементов;

#REQUIRED – указание значения атрибута обязательно и должно быть явно задано;

#FIXED – значение атрибута фиксировано.

Пример:

<!ELEMENT PARAM – 0 EMPTY>

<!ATTLIST PARAM

   id ID #IMPLIED

  name CDATA #REQUIRED

  value CDATA #IMPLIED
  valuetype (DATA|REF|OBJECT) DATA

  type %Content Type; #IMPLIED>

Атрибутом может также быть ссылка на объект-параметр:
<!ATTLIST UL %attrs;>

<!ENTITY %attrs “%coreattrs; %i18n; %events;>

internationalization – 18 букв
Некоторые атрибуты имеют булев тип: selector (selector) #IMPLIED
Они могут быть записаны в начальном теге элемента в полном 
<OPTIONS selector=”selector”>…</OPTIONS> или минимизированном виде
<OPTIONS selector>… </OPTIONS>
Многие агенты пользователей распознают только второй тип.
Hi, world








